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Erste Schritte mit Imabas 6.0

Installation und Einrichten einer Datenbank
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Sie kommen nun zu einem Wizard der es Ihnen
ermdglicht eine neue Datenbank anzulegen.
Das interne Format ist bereits markiert und Sie
brauchen nur noch auf die Weiter-Schaltflache

zu klicken.

Neue Datenbank erzeugen
Werzeichnis auswahlen

‘Wahlen Sie ein Werzeichnis fuir die Datenbank aus

DIGITAL IMAGE MANAGEMENT

Nachdem Sie Imabas von pixandmore.de geladen und es auf Ihrer
Festplatte installiert haben, miissen Sie als erstes eine Datenbank
anlegen. Fir diese Anleitung wahlen wir das interne Format von
Imabas um somit sofort loslegen zu kénnen. Das einrichten einer SQL-
Datenbank und ein Export dorthin kann jederzeit nachgeholt werden.

Klicken Sie, nachdem Sie Imabas gestartet haben auf den die mit Pfeil
gekennzeichnete Schaltflache, oder wahlen im Menl unter Datei den
Punkt Neu.
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Datenbanktyp auswahlen

‘W ahlen Sie die zu verwendende Datenbank aus

Neue Datenbank erzeugen

“Welche Datenbank soll verwendet werden ?

i+ Internes Format [=.ixf)

Die T abellen werden im Arbeitzzpeicher gehalten und in einer xML-Datei gezpeichert.

ia Nig Nip|

Oracle® - 5QL-Datenbank [*.ora)

Die Tabellen werden in einer SAL-Datenbank gespeichert und stehen im
Metzwerk zur gemeinzamen Mutzung zur Yerfligung.

MySOL® - SQL-Datenbank (*-myzql)
Microsoft SQL20009 - SQL-Datenbank [*.ado)

/

< Zuiich | Abbrechen

Nun missen Sie auswéhlen, wohin die Datenbank gespeichert
wird. Klicken Sie dazu im nachsten Schritt auf die Schaltflache
Durchsuchen und Sie bekommen einen Dialog in dem Sie einen

Ordner auswahlen kénnen. Legen
Sie am besten einen Ordner
Imabas in Ihrem Ordner fir
eigene Bilder an, dazu kénnen Sie
die Schaltflaiche mit dem Ordner
in der linken oberen Ecke
verwenden. Und doppelklicken
dann auf diesen Ordner. Der Pfad
wird wieder in den linken Dialog

ibernommen und Sie kénnen mit der Schaltfliche Weiter zum néchsten

Schritt libergehen.
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Jetzt missen Sie Ihrer Datenbank noch einen

Namen geben. Tragen Sie dazu den Namen = Name vergeben ;
imabas, die Erweiterung .ixf wird automatisch Giehen Sie fiir die D atenbank einen Mamen an E‘
angehdngt. Klicken Sie dann solange auf die
Schaltflaiche Weiter bis das Sie den Text
«Klicken Sie auf Weiter um die Datenbank zu

erzeugen!™ sehen.

Dieser Mame muss einem gultigen Windows D ateinamen entsprechen

Mame der D atenbank Iimabas .ixf

Imabas erzeugt nun Ihre neue Datenbank und ’
Iadt diese anschlieBend sofort, so das Sie mit
der Arbeit beginnen kénnen.
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Wwieiter > | Abbrechen

Importieren von Bildern

Damit Sie nun Bilder katalogisieren kénnen muB Imabas Ihre Bilder kennen. Im Gegensatz zu den meisten
Bildbetrachtern é6ffnen Sie mit Imabas nicht einfach einen Ordner und lassen Sich die Bilder anzeigen,
sondern Imabas muB diese erst

Importieren. Dabei gibt es sehr viele LRUEEEICEIEELD
MOgI|Chke|ten Wie Imabas Ihre Bllder Datei Bearbeiten Zuordnung Suchen  Ansicht  Einfiligen | Datenbank Exfras Hilfe

verwalten kann, das geht von interner [ | | & offnen [l Speichern | [ yolbildanzeige E“'jﬁf il""l:"'f'tiE"E--- Strg+I et
5peicherung, uber einen direkten Link bis W Eigenschatten: Bl Themen W Stichworte FSI:anclortﬁwQlamagaZln bestiicken... \ -]
hin zur Verwendung von virtuellen RET %4 Lt exportieren . SratE
Verzeichnissen (Volumes). In diesem Teil @ @ Benusisbiiagen Attt
werden mit direkten Links arbeiten, so das * = et S e

sich Imabas den kompletten Pfad zu jedem Bild das Sie importieren merkt. Klicken Sie, wie in der Grafik
angezeigt auf den Meniipunkt Datenbank und dann Bilder importieren.

Sie bekommen nun folgenden Dialog angezeigt, der immer wenn Sie Bilder importieren méchten, Dreh&-
Angelpunkt ist. Hier bestimmen Sie Filme, Volumes und laden die Bilder. Ja, und nun kommt die erste Hiirde
in Imabas, was zum Kuckuck soll das mit den Filmen? ,Ich habe eine Digitalkamera" werden Sie jetzt sagen,

—mx| womit Sie auch gar nicht so unrecht haben,
gFiln'f %,-\-f:um:L IEilder - Verz:ch:is ‘ ?Import\eren ‘ Cf Sehliefien 12 Hife ‘ aber VerSUChen sie SiCh an dieser ste"e von
ilm wird wihrend des Importierens bestimmi . - o

\ B/06ker dem Begriff Film zu l6sen;

¥olume ist abhangig vom Film

0j0ME

Er ist historisch gewachsen und trifft fir
Fotografen die analoge Filme verwenden
auch immer noch zu. Sehen Sie den Film als
eine Art Ordner, Album, Akte oder was auch
immer, halt etwas um bis zu 999 Bilder
zusammen zufassen. Sie kopieren Ihre
Bilder und Dateien ja auch nicht direkt in
L T 4 das Stammverzeichnis Ihrer Festplatte?
Welche Vorteile und Steuerungsfunktionen sich durch diese Struktur ergeben werden Sie im Laufe der Arbeit
mit Imabas noch feststellen, aber wir sind hier bei den ersten Schritten und daher lassen sie uns einen Film
anlegen.

Mame Bilder Gréfe | Methode Geandert | Hetkunft

[BIN[=ER[XE]<
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Klicken Sie dazu auf die Schaltflaiche Film in linken, oberen Ecke des Dialoges
und Sie bekommen ein Dialogfenster, in dem Sie einen Film auswahlen kénnen.
Da Sie ja noch keinen Film angelegt haben, klicken Sie auf die Schaltflache

Neuer Film und Sie gelangen in den

| Eingabedialog fiir einen Film. Tragen Sie . oc| ueemetmen | C# abtecten 7 vire
einfach nur in das Feld Bezeichnung den = [tsossenl
Yolume ist abhiingig vomm Text Mein erster Film ein und bestatigen :Iw :—‘ 5
I Sie den Dialog mit OK. ST T
Coppright | =l
Aufgenommen mit | |
. . S . . . Fimiye l El
Zuriick im Auswahldialog fiir Filme wird Ihnen dieser Film nun e .
angezeigt, und Sie kénnen ihn mit einem Doppelklick auswahlen. Bzl
[T Kein Bilderimpart
Wolurne: I ﬂ
Lagsrort | =l
Lagerplatz | =l
Der Importdialog &ndert sich nun, und
Zelgt Ihnen der das der Fllm geWahIt ﬂFiIm %\u‘olume| “ Bilder “\Verzeichnis|..Importieren | % schlieen |2 Hilfe \
wurde, und auch wie viele Bilder Sie dem  @o1)Mein erster Film
0 999 Bilder

Film noch zuweisen k&nnen, bzw. wie ! - 5 !
viele Bilder ihm bereits zugewiesen  Pemrimistkenfolume zugerodnet .
wurden, in diesem Fall natiirlich 0 Bilder.

Jetzt brauchen wir Bilder die wir dem gewahlten Film 0001-Mein erster Film zuweisen. Wie bereits
erwahnt, kénnen wir, da wir einen Film gewahlt haben, jetzt nicht mehr als 999 Bilder am Stiick importieren.
Wie man mehr Bilder, unter anderem komplette Verzeichnisstrukturen, importiert erfahren Sie spater.

Dazu gibt es drei Moglichkeiten:

Erstens, Sie klicken auf die Schaltflache Bilder in der Meniileiste des Dialoges und wahlen nach und nach
die gewiinschten Bilder aus, oder klicken auf Verzeichnis um ein gesamtes Verzeichnis zu importieren. Soll
Imabas auch die Unterverzeichnisse in

dem gewéhlten Verzeichnis durchsuchen, T — ‘0
so missen Sie diese Funktion zuerst [[Quew-- 5 & #] Dstm|i 0w |5
aktivieren, in dem Sie auf  |Heelocpeereeee - T —
.+ Unterverzeichnisse durchsuchen Gooh _
am linken Rand des Dialoges klicken. 2 Qpdorore ~ ;
Dieser rastet ein und Imabas merkt sich | “T=u  _— —
diesen Zustand. | oD e sils -
7 Objekt(e) ausgewshit [18,3 e [ Arbeitsplatz 4

Was aber einfacher ist, weil Sie den Umgang damit gewohnt sind, Sie suchen sich die zu importierenden
Bilder in Ihrem Windows™-Explorer raus und ziehen diese per Drag&Drop auf die Bilderliste des
Importdialoges. Sie kénnen auch Verzeichnisse rilberziehen, hier gilt auch wieder ob Sie die Funktion zum
durchsuchen der Unterverzeichnisse aktiviert haben.
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Imabas ordnet die Bilder in die Bilderliste des Dialoges ein, der anschlieBend in etwa so aussehen sollte...

# Bilder importieren

N Fim (L, volume | “Bilder |# Verzeichnis | [-dn Importieren | Cf Schlisfien |2/ Hife

{00013 Mein erster Film

R

=lol x|

] | 7 [ 999 Bilder

Dem Film ist kein ¥olume zugerodnet

| [ 0/0ME

v Wame Bilder Grife | Methade | Geandert | Herkunft

X = 7 ECS 300 7 15,4 MB 7 Direkt 29,11.2005 13:01:38  E:\Data\Eigene Bilder\ECQS 300

E IMG_0790.0PG 1.740 KB 29,11.2005 12:5%:24  AIMG_0790.JPG

x E IMG_3078.1PG 3.063 KB ‘ 29.11.2005 13:01:28 AIMG_3078. PG

‘ E IMG_4955,1PG 1,898 KB 29,11.2005 13:01:35 AIMiG_4955, PG

‘ ﬁ IMG_5257.0PG 2,606 KB 29,11.2005 13:00:38  AIMG_6257.JPG

IE ﬁ IMG_5303. 0PG5 3428 KB 29,11.2005 13:00:20  AIMG_6303.JPG

o E IMG_6314.IPG 3.449KE 29.11.2005 13:01:06 AMG_6314.IPG

| 7Elder | 18.814kB |1 Bildier) (2,6 MB) ausgewahit 4

In diesem Fall liegen alle Bilder in dem Ordner EOS 300, den kompletten Pfad sehen Sie rechts in der Spalte
Herkunft. In der Spalte Methode sehen Sie ein Ordnersymbol und den Text Direkt, was bedeutet das
Imabas sich direkt den Pfad des Bildes merken wird und da kein Volume zugewiesen ist merkt es sich den
kompletten Pfad des Bildes, hier: E:\Data\Eigene Bilder\EOS 300\IMG_6182.JPG fiir das markierte

Bild.

Wenn Sie versuchen, mehr als die
erlaubten 999 Bilder einem Film zuweisen,

# Bilder importieren

¥ Fim (L, volume ‘ “ Bilder | Verzeichnis |~Import\eren | [ SchlieBen |2/ HiFe |

=1olx|

wird Imabas Ihnen das Visualisieren und
Sie kénnen den eigentlichen

{0001) Mein erster Film

Dem Film ist kein Yolume zugerodnet

ARENNNENEENNNNNNENNNNEEENN NN N NNNNNNNNNNNNNNNNNNNENNENR 1.135 | 999 Bilder

Importvorgang nicht starten. In diesem

s

Fall entfernen Sie wieder einige Bilder, bis | |-

‘ Bilder

GroBe ‘ Methode | Gedndert | Herkurft

(i H ae £ EQS 300
das der Fillstand-Balken wieder Griin ;,{waegenm‘,
wird, anstelle von Rot, und die =7 &

7 18,4 MB (5 Direk: 29,11,2005 13:01:38  E:\DatalEigene Bider\EQS 300
720 1,9GE [C5) Direkt 16.06,2005 16:00:50  E:\Data\Eigene Bider\Imabasikai...
458 1,2GE [ Direkt 31,08,2005 13:58:02  E:\Data\Eigene Bilder\Imabasikai,..

Importieren Schaltflache aktiv ist. Sie kdnnen einzelne Bilder, aber auch ganze Verzeichnisse, durch einen

Klick auf die Entfernen Schaltflache aus der Liste entfernen.

Starten Sie nun den Importvorgang in dem Sie auf die Schaltfliche Importieren klicken. Nach einer
Sicherheitsabfrage wird der eigentliche Importvorgang gestartet und die Bilder Ihrem Film zugewiesen.

Dieser Vorgang kann, je nach Computer und Anzahl der
Bilder, recht lange dauern, da Imabas jedes Bild 1adt und ein
Vorschau- und ThumbNailbild erzeugt und speichert. Das hat
den Vorteil das Imabas diese Bilder beim normalen arbeiten
nicht sténdig generieren muB, was ein fliissiges Arbeiten
erst erméglicht. Sie werden (ber den aktuellen Fortschritt
wahrend Importierens sténdig informiert. Ist die Bilderliste
dann leer, brauchen Sie den Dialog nur zu schlieBen.

Bilder importieren...

Yerarbeitung 0/7
Film [0001] kein erster Film
Bild E:\Data'Eigens BilderE0S 300MMG_0790.JPG

I MNormal j Minimigren

28%

Restzeit 000000

Prioritat

Jetzt ist iibrigens ein sehr guter Zeitpunkt Ihre Datenbank zum erstenmal zu speichern!
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